
El Instituto Electoral de la Ciudad de México y el IX Festival de Ajedrez de la Ciudad de México, se complacen en invitar a la comunidad aje-
drecista a participar en su Club de Ajedrez por la Equidad, como parte del proyecto III Jornadas: ajedrez, ciencia y democracia 2020. Cua-
tro torneos gratuitos con bolsa de 60 mil pesos, repartidos en un total de 100 premios, que se jugarán de acuerdo con las siguientes:

BASES
1. Acceso. Los torneos serán gratuitos. Podrán 
participar ajedrecistas de nacionalidad mexica-
na que habiten, estudien, transiten o tengan al-
gún interés en la Ciudad de México.

2. Formato. Se llevarán a cabo cuatro torneos 
denominados “Jaque Mate por la Equidad”, los 
cuales se jugarán on-line, en la plataforma www.
lichess.org. 

3. Fechas y horario. Los torneos se jugarán du-
rante el mes de agosto de 2020, de acuerdo con 
el siguiente calendario:

4. Categorías.
Podrán inscribirse en alguna de las siguientes 
categorías:
A. Abierta. Cualquier rating.
B. Aficionados. 1,690 puntos o menos de ra-
ting y no clasificados.
C. Infantil Mixto Sub 13. Con fecha de naci-
miento después del 1 de enero de 2007.
D. Infantil Mixto Sub 11. Con fecha de naci-
miento después del 1 de enero de 2009.
E. Infantil Mixto Sub 9. Con fecha de naci-
miento después del 1 de enero de 2011.

Notas:
• La determinación del rating se hará en el si-
guiente orden: Rating blitz, rating rápidas y 
rating clásico.
• El rating se tomará de las listas vigentes pu-
blicadas por la FIDE y la FENAMAC a la fecha 
de la competencia. En caso de que sean dife-
rentes, se considerará el más alto.
• Los participantes de las categorías infantiles 
que así lo deseen, podrán inscribirse en ca-
tegorías superiores, pero en ningún caso, en 
una categoría inferior.

5. Sistema de competencia. Los torneos se 
realizarán mediante el Sistema Arena con 
duración total de 1 hora con 30 minutos.

Nota: El sistema Arena funciona con un reloj 
general en cuenta regresiva o como su nom-
bre lo dice, como un reloj de arena. Se trata

de jugar el mayor número de partidas conti-
nuas y acumular puntos por triunfos y empa-
tes, en un tiempo establecido. En este caso, 
1:30 hrs. para todo el torneo. Por lo tanto, acu-
mulas puntos al ganar y tienes más oportuni-
dad mientras más partidas juegues. Cada vez 
que termines una partida, el sistema buscará 
un rival con puntaje similar que también ya 
hubiese terminado su partida y así hasta fi-
nalizar.

6. Control de tiempo. El ritmo de juego por 
partida será variable para cada uno de los tor-
neos, de acuerdo con lo siguiente

Torneo          Fecha            Ritmo de juego
     I   2 de Agosto 2020       5 min. finish
     II   9 de Agosto 2020 3 min. + 2 seg.
    III 16 de Agosto 2020 Bullet 1 min. finish
    IV 23 de Agosto 2020 2 min + 1 seg.

7. Puntuación. Cada triunfo equivale a 2 pun-
tos, empate 1 punto y derrota 0 puntos. Se 
aplicarán los siguientes sistemas de bonifica-
ción:

• Racha. A partir de dos triunfos seguidos, 
tanto las victorias como el primer empate, 
valdrán el doble. Triunfo 4 puntos y primeras 
Tablas 2 puntos. Al empatar, se pierde la ra-
cha de victorias por lo que la siguiente partida 
tendrá el valor inicial de 2 puntos en caso de 
triunfo y 1 punto en caso de empate.

Ejemplo: tres triunfos seguidos 2+2+(2x2) = 8. 
Dos triunfos y unas tablas 2+2+(1x2) = 6.
Bersek: Podrán tener la posibilidad de au-
mentar su puntuación jugando con el sistema 
Bersek, en el cual se cede la mitad de tiempo 
y se cancela el incremento, pero a cambio, en 
caso de obtener el triunfo, se gana un pun-
to extra. Este sistema será opcional y lo podrá 
activar, quien así lo desee, utilizando el botón 
Bersek de la aplicación.

8. Desempates. Puntuaciones iguales al tér-
mino del torneo se dirimirán por el perfor-
mance más alto. Este desempate lo genera 
automáticamente la plataforma.

9. Inscripciones. Serán gratuitas y quedan 
abiertas a partir de la publicación de la pre-
sente invitación. Se recomienda inscribirse 
con la debida anticipación para apoyar la co-
rrecta organización.

10. Método de inscripción.
a) Llena el formato electrónico de inscripción 
que se encuentra en el siguiente link, corres-
pondiente al Club de Ajedrez por la Equidad: 
http://www.promotoresdeajedrez.com/tor-
neos/iecm2020/form_inscripcion.php

b) Recibirás un correo de confirmación con 
tu número de folio. Eso significa que ya estás 
inscrito.

I Torneo Jaque mate por la equidad 
2 de Agosto 2020 | 18:00 hrs.

II Torneo Jaque mate por la equidad 
9 de Agosto 2020 | 18:00 hrs.

III Torneo Jaque mate por la equidad 
16 de Agosto 2020 | 18:00 hrs.

IV Torneo Jaque mate por la equidad 
23 de Agosto 2020 | 18:00 hrs.



c) Sólo se requiere registrarse una vez para los 
cuatro torneos.

d) En el formato de inscripción deberán usar-
se datos reales para poder acceder a la pre-
miación.

e) En el formato de inscripción se deberá indi-
car el Nickname con el que se dieron de alta 
en Lichess.

f) Deberás abrir una cuenta en el portal de 
ajedrez www.lichess.com. En caso de contar 
ya con una cuenta, puedes usarla.

11. Acceso al torneo. Previamente a cada 
torneo, recibirás en tu correo electrónico re-
gistrado el link para acceder a la competición 
en el portal de Lichess. Sólo podrán participar 
y ganar premios quienes reciban el link para 
ingresar al portal. El grupo al que deberás ins-
cribirte en Lichess es: Club de Ajedrez por la 
Equidad.

12. Normas éticas y de etiqueta.
• No está permitido ceder una cuenta a terce-
ros para jugar en su nombre.
• Está prohibido recibir ayuda de otra persona 
o usar libros, programas, computadora o al-
gún otro dispositivo electrónico para consul-
tar jugadas al momento del torneo.
• Acordar tablas en los primeros diez movi-
mientos no concede puntos. Se registrará 
como 0-0.
• Las reclamaciones por desconexión de inter-
net, presumibles usos de módulos o motores, 
etc., no se harán ante el Comité Organizador. 
En su caso, se harán directamente con la pla-
taforma Lichess. Los dictámenes y resultados 
que aporte la plataforma serán inapelables.

. 

• Confiamos en que las y los participantes actuarán de acuerdo a estas normas éticas.

13. Default. El primer movimiento en la partida debe hacerse dentro de los primeros 20 segundos. Si no se realiza, se pierde por default.

14. Premiación. Se otorgarán 25 premios por torneo, para hacer un total de 100 premios en efectivo y especie, que constituyen una bolsa de 
60 mil pesos. Los premios se repartirán de acuerdo con las siguientes tablas de premiación: 

. 





Notas:
• Los premios están garantizados y se entregarán en fecha posterior a la conclusión de los 
cuatro torneos, ya sea en ceremonia especial, si las condiciones y autoridades sanitarias lo 
permiten, o bien, se dispondrá de un lugar para su recolección, el cual será comunicado en su 
momento.

• En caso de que alguno de los productos se agotara o descontinuara por el fabricante, se re-
pondrá por otro de características similares.

15. Aviso de privacidad. Los datos recabados en el sistema de inscripción se utilizarán para 
el registro al torneo y para enviar avisos y noticias sobre el evento; así como para eventos re-
lacionados a este mismo programa. Si no desea recibir información, sólo debe comunicarlo 
a cualquiera de los correos electrónicos capitalcivica1@gmail.com o bien, ajedrezptodos@
gmail.com 
En el mismo sentido, las fotografías, imágenes,  declaraciones y demás que se hacen durante 
el evento, son para su publicación en la página oficial del Instituto Electoral de la Ciudad de 
México www.iecm.mx y del Festival Internacional de Ajedrez de la Ciudad de México www.
copaindependencia.mx y sus redes sociales relacionadas. Al inscribirse, usted autoriza su pu-
blicación. En caso contrario, deberá notificarlo a cualquiera de los correos ya mencionados. 

16. Contacto. Para cualquier aclaración o para ampliar la información que requiera, puede 
establecer contacto a través de los correos: capitalcivica1@gmail.com o bien, ajedrezptodos@
gmail.com. 

17. Transitorios. Los casos no previstos serán resueltos por el Comité Organizador y su decisión 
será inapelable.

. 


